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1. Etap edukacyjny i klasa. szkota ponadpodstawowa - liceum - klasa |

2. Przedmiot. jezyk obcy nowozytny - angielski

3. Temat zajec:

The most unusual jobs.

4. Czas trwania zaje¢

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Lekcja zwigzana z tematem katalogu maturalnego: Praca. Utrwalenie stownictwa zwigzanego z
zawodami i praca.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

1.Powtérzenie stownictwa zwigzanego z praca. 2.Utrwalenie nowo poznanego stownictwa. 3.Wsparcie
procesu edukacyjnego, w tym umiejetnosci rozumienia ze stuchu, poprzez materiat audiowizualny.

7. Cel ogélny zajec

Rozwijanie sprawnosci stuchania, méwienia i czytania; wprowadzenie i utrwalenie stownictwa w zakresie
tematu praca i zawody.

8. Cele szczegotowe zajed

1. Uczen poznaje i postuguje sie w miare rozwinietym stownictwem w zakresie tematu praca.

2. Uczen potrafi zrozumie¢ wypowiedzi na temat rzadko spotykanych zawodéw i odpowiedzie¢ na
pytania szczegétowe.

3. Uczen wypowiada sie na temat rzadko spotykanych zawodéw oraz swoich planéw na przysztos¢.
9. Metody i formy pracy

- komunikatywna
- aktywizujaca (film, zadania, quizy)
- praca indywidualna

10. Srodki dydaktyczne

- tablica multimedialna

- laptop

- materiat audiowizualny (filmik z youtube)

- aplikacja Quizlet do nauki i utrwalenia stéw
- ¢wiczenie w aplikacji Wordwall

- strona internetowa: mindmup.com



- strona internetowa: poll-maker.com
11. Wymagania w zakresie technologii

-laptop
-potgczenie internetowe
- tablica interaktywna/ projektor i gtosniki

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Wprowadzenie tematu, czynnosci organizacyjne, przedstawienie skréconego przebiegu zajec.

1. Sprawdzenie obecnosci
2. Poinformowanie uczniéw o temacie i celach lekcji
3. Ogdlne przedstawienie formy pracy na lekcji.

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Rozgrzewka

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Przypomnienie wczesniej poznanego stownictwa. Uczniowie uzupetniajg mape mysli dotyczaca zawodéw

ktére znaja. https://app.mindmup.com/map/_free/2022/11/70e31e4061delleda6f82b36393e8b57

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Wprowadzenie stownictwa za pomocg materiatu audiowizualnego.

Czas trwania

5

Opis aktywnosci

Uczniowie ogladaja filmik z zatgczonego linku. https://www.youtube.com/watch?v=AUNmMsf25-W4
Aktywnos¢ nr 3

Temat


https://app.mindmup.com/map/_free/2022/11/70e31e4061de11eda6f82b36393e8b57
https://www.youtube.com/watch?v=AUNmsf25-W4
https://www.youtube.com/watch?v=AUNmsf25-W4

Utrwalenie nowo poznanego stownictwa.

Czas trwania

20

Opis aktywnosci

1. Uczniowie robig zadanie na platformie Wordwall. https://wordwall.net/play/38057/709/728 Cwiczenie
polega na dopasowaniu prawidtowego znaczenia do wyrazu. Sa to definicje zawoddéw
przedstawionych w materiale audiowizualnym. Celem ¢éwiczenia jest utrwalenie wczesniej poznanego
stownictwa. Najpierw kazdy uczeh samodzielnie wykonuje je na swoim smartfonie, nastepnie klasa
wykonuje je wspdlnie na tablicy interaktywnej, umozliwia to kontrole poziomu zaznajomienia ucznia z
Nnowo poznanym stownictwem.

2. Uczniowie tworza ranking. Za pomoca kwestionariusza
https://take.quizmaker.com/poll4574314x306b4A1A-143 gtosuja na wedtug nich najbardziej
niespodziewany zawdd.

3. Po gtosowaniu chetni uczniowie uzasadniajg swoje wybory na forum klasy.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Gra jezykowa - rywalizacja w grupach.

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Nauczyciel musi sie zalogowa¢ na konto na quizlet.com, nastepnie na stronie zestawu:
https://quizlet.com/ cbuaop?x=1qqt&i=3749ht wybiera opcje: "Classic live", potem: "losowe zespoty",
tryb: "definicja i pojecie”, gdy dotaczy cata klasa nauczyciel klika "stwérz gre", potem "podziel na
zespoty" oraz kolejno "rozpocznij". Kazdy z uczniéw na swoim smarfonie wchodzi na strone:
www.quizlet.live. Tam pokazuje im sie okienko do wpisania kodu gry. Po wpisaniu kodu, podajg réwniez
swoje imie. Uczniowie na smartfonach zaznaczajg odpowienig definicje stéwka. Wazne jest to, ze tylko
jeden uczen z grupy ma poprawng odpowiedz, gdy uczen ktéry jej nie posiada kliknie na btedng - cata
druzyna wraca do poczatku gry. Zwycieski zesp6t wygrywa nagrode: plusa lub zwolnienie z pracy
domowej.

Podsumowanie lekcji

Nauczyciel podsumowuje lekcje, pytajgc czego uczniowie sie nauczyli.
13. Sposob ewaluacji zajec

Uczniowie w ramach pracy domowej otrzymuja link do quizu ze stownictwa z zaje¢:
https://wordwall.net/play/38057/709/672

Wyniki testu nauczyciel moze skontrolowac¢ w zaktadce "wyniki" na platformie wordwall.net



https://wordwall.net/play/38057/709/728
https://take.quiz-maker.com/poll4574314x306b4A1A-143
https://take.quiz-maker.com/poll4574314x306b4A1A-143
https://quizlet.com/_cbuaop?x=1qqt&i=3749ht
http://www.quizlet.live/
https://wordwall.net/play/38057/709/672

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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